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1. INFORMATIONS IMPORTANTES

AVERTISSEMENT

VEUILLEZ LIRE CE
QUI SUIT AVANT
UTILISATION.

LE NON-RESPECT DES
INSTRUCTIONS PEUT

ENTRAINER DES
BLESSURES GRAVES,
DES DOMMAGES
MATERIELS ET/OU
ANNULER LA GARANTIE
DE L'APPAREIL.

1. La plague de montage de IDRA |l est congue spécifiqguement pour fixer un
moniteur de lancement IDRA Il au plafond. Ne tentez PAS de monter des éléments
supplémentaires sur le support fourni, car le poids supplémentaire pourrait
entrainer des dommages et/ou une défaillance.

2. Ne pas installer votre IDRA Il dans un endroit ou des vibrations ou des impacts
peuvent se produire. Cela pourrait entrainer des dommages ou une défaillance du
moniteur de lancement.

3. Installez votre IDRA Il sur une surface plane et stable. Le non-respect de cette
consigne peut entrainer la chute du moniteur de lancement, ce qui peut causer des
blessures.

4. Avant d'installer votre IDRA II, assurez-vous que votre plafond est suffisamment
solide pour supporter un minimum de 20 livres. Si la zone désirée n'est pas assez
solide, renforcez-la avant l'installation.

5. Ne pas installer votre IDRA |l dans un endroit ou sa température de
fonctionnement pourrait étre dépassée. Des températures excessives peuvent
endommager le moniteur de lancement. La plage de température de
fonctionnement est de 0 °C a 50 °C.

6. Installez votre IDRA |l dans un endroit a I'abri de poussiéere ou d’humidité
excessive pour éviter que la lentille ou les composants optiques de votre IDRA Il ne
deviennent flous ou sales. Nous recommmandons d’installer la caméra dans un
endroit ou le taux d’humidité se situe entre 30 et 65%.

7. Ne tentez pas de démonter, réparer ou modifier votre IDRA |l. Cela pourrait
entrainer un incendie, une électrocution ou des blessures. Contactez notre équipe
de support si des probleémes surviennent avec votre moniteur de lancement.

8. Assurez-vous que la zone de frappe n'est pas exposée a la lumiere directe du soleil
et qu'aucune surface de couleur claire (comme le sol, le tapis, Birtee, etc.) n'est
visible dans la zone de frappe, car cela pourrait entrainer des erreurs de lecture.

9. Soyez conscient de votre environnement et jouez avec prudence en présence
d'enfants.

10. Ne PAS installer votre IDRA Il a I'extérieur. Cet appareil est uniguement congu
pour une utilisation a l'intérieur.

11. Evitez de toucher la lumiére LED pour éviter tout risque de brdlure, et ne regardez
pas directement la lumiére afin de protéger vos yeux d'éventuels dommages.



2. CONTENU DE L’'EMBALLAGE
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Le modele peut varier.

Moniteur de lancement Planche de calibration Plaque de montage (1x) Interrupteur de commande
IDRA Il avec cable pour cameéra (1x) a distance sans fil (1x)
d'alimentation et deux Seulement inclus en Amérique du Nord

cables USB pour caméra (1x)

XA @ (e

’M\\W'

Vis de serrage (2x) Vis Phillips de 3" pour Ancrages pour cloison Vis Phillips de 1" pour
bois (4x) séche de 2" (4x) cloison séche (4x)
(Optionnel) (Optionnel) (Optionnel)
-\‘ Q fﬁ R * Perceuse (pour ancrages
Equipement requis  de placoplatre)

(non inclus) * Echelle

Hub USB Barillets et vis de * Tournevis Phillips
reliure en acier (3x) * Crayon

(Seulement compatible avec les structures SimBooth 3 & 4)



3. POIDS ET DIMENSIONS

POIDS: 6.53 KG (14.4 LBS)

Q LARGEUR: 13 5/16” (33.8 CM)
Q HAUTEUR: 7 V" (18.4 CM)

G PROFONDEUR: 9 5/8” (24.5 CM)

Assurez-vous d'avoir suffisamment d'espace pour confortablement faire un swing avec
votre baton dans la zone choisie.

- Caméra haute-vitesse IDRA I
- Planche de calibration
- Plague de montage

- Interrupteur sans fil de coommande a distance(Seulement inclus en Amérique du Nord)
- Ancrages pour cloison séche de 12" (4X)
- Vis Phillips de 1" pour cloison seche (4x)
- Vis Phillips de 3" pour bois (4x)

- Garantie de 2 ans




4. SPECIFICATIONS TECHNIQUES REQUISES

Spécifications du PC

Avec GSPRO
e S S
Processeur Intel Core i7, 10e génération, avec au moins 16 processeurs Intel Core i7, 10e génération ou plus récent, avec au moins 24
logiques processeurs logiques
Stockage 512 Go 1To
Carte Graphique Nvidia GeForce RTX 20 series Nvidia GeForce RTX 40 series ou plus récent
Mémoire Vive 16 Go 32Go
Ports USB 2 ports USB 3.0 & 1 USB-C sont requis
Internet Internet Haute-vitesse est requis

Avec E6 CONNECT

Processeur Intel Core i7, 10e génération ou plus récent, avec au moins 16 processeurs logiques

Stockage 512 Go

Carte Graphique Nvidia GeForce RTX 20 series Nvidia GeForce RTX 30 series
Mémoire Vive 16 Go

Ports USB 2 ports USB 3.0 & 1 USB-C sont requis

Internet Internet Haute-vitesse est requis

LES PROCESSEURS ET CARTES GRAPHIQUES AMD NE SONT PAS SUPPORTES

NE PAS UTILISER D'EXTENSION DE CABLE USB ENTRE VOTRE PC ET VOTRE
AVERTISSEMENT [K?:\V[3:7:N[p]:7:N[




5. DIRECTIVES D'INSTALLATION DE L'APPAREIL

Installation de la plaque de montage

La caméra IDRA |l et la plaque de montage sont livrés ensemble dans la boite.

1. Retirez les vis de serrage (illustration 1) et faites glisser la plaque de montage hors de la caméra (illustration 2).

Illustration 1 Illustration 2

RETIREZ LES VIS DE SERRAGE DETACHEZ LA PLAQUE DE
MONTAGE DE IDRA Il



5. DIRECTIVES D'INSTALLATION DE L'APPAREIL

Installation de la plaque de montage

2. Fixez la plaque parallélement a votre toile d’'impact, a plat et a niveau (trés important) contre votre plafond. Utilisez les
vis fournies (vis pour bois ou anchrages et vis pour des cloisons séches de 2", selon vos besoins). Vissez-les aux
emplacements appropriés (illustration 3).

Reportez-vous au schéma sur la page suivante pour connaitre la position adéquate de la plaque en fonction de la
hauteur de votre plafond (illustration 4).

Illustration 3




Illustration 4

Position  Position
dela dela
balleala balleala
caméra caméra

(pouces) (mm)

POSITION DE LA 60 3/8 1533

- 521/2 1333
- : - 531/2 1360
O - 54 1373
¢ - 545/8 1386
o - 551/8 1400
>3 - 555/8 1413

— HAUTEUR :
DE LA : - 561/8 1426

- CAMERA :
- 571/4 1453
11} - 573/4 1466
-l : - 581/4 1479

_— E
O : - 583/4 1493
- 591/4 1506

= :
: Pl s e

: BALLE A LA
: CAMERA - 607/8 1546
H (pouces ou mm)

S W aw s
- 617/8 1573

e
Pl wve  ses

B EST MESURE DEPUIS L'ARRIERE DE LA PLAQUE DE MONTAGE JUSQU'A LA POSITION DE LA BALLE.



5. DIRECTIVES D'INSTALLATION DE L'APPAREIL

Faire glisser la caméra IDRA |l dans la plaque de montage

1.Glissez la caméra IDRA Il dans la plaque de montage (illustration 5).
2.Fixez les deux vis de serrage a l'arriére. (illustration 6).

Illustration 5 IHlustration 6

GLISSEZ LA CAMERA DANS LA

FIXEZ LES VIS DE SERRAGE
PLAQUE DE MONTAGE
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5. DIRECTIVES D'INSTALLATION DE L'APPAREIL

Connection des cables

Connectez le cable d'alimentation (spécifique au pays) a lI'interrupteur sans fil de commande a distance.
Branchez votre interrupteur sans fil a votre prise électrique.

Connectez I'un des cables USB de la caméra au port USB 3.0 SS de votre PC et I'autre au HUB.
Finalement, branchez le HUB dans le port USB-C de votre PC. (illustration 7)

Illustration 7

Le PC doit étre positionné a une distance maximale de 25 pieds de I'IDRA II.

G@E

/ g
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6. DIRECTIVES D'INSTALLATION DU LOGICEL

Installation du Golfln Launcher et calibration de I'DRA Il

Suivre ces étapes pour finaliser votre installation:

ETAPE1
Assurez-vous que l'ordinateur (PC) de votre simulateur est bien connecté a Internet.

ETAPE 2
Assurez-vous que vous avez acheté le logiciel requis. IDRA Il est compatible avec GSPro et E6
Connect.

ETAPE3
Copiez et collez le lien ci-dessous dans le navigateur Web de votre ordinateur de simulateur (PC)
pour télécharger Golfln Launcher :

https://zoneappstprod.blob.core.windows.net/sscdownload/golfin_launcher_releases/production/G
olfinLauncherlinstaller.exe?sv=2025-07-05&spr=https&st=2025-10-24T16%3A06%3A20Z&se=2355-10-
25T16%3A06%3A00Z&sr=b&sp=r&sig=TivIROwLyafmfXOFJPavkBFyUsN85IXVzYbia5GMmMZc%3D

ETAPE 4
Utilisez le lien ci-dessous pour réserver une séance de calibration avec notre équipe.

https://outlook.office.com/book/CustomerServiceBookings@golfinsim.com
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https://outlook.office.com/book/CustomerServiceBookings@golfinsim.com/?ismsaljsauthenabled

7. COMPRENDRE VOS DONNEES DE PERFORMANCE

Données de baton

ANGLE FACE
BATON VS CIBLE

La direction(a droite ou a
gauche) dans laquelle la face
du baton est pointée au
moment de I'impact. Elle est
mesurée par rapport a la
ligne de tir.

VITESSE DU
BATON

La vitesse du baton est la
vitesse a laquelle la téte du
baton se déplace juste avant

I'impact

o

ANGLE FACE BATON VS
TRAJECTOIE BATON

La direction (a droite ou a
gauche) dans laquelle la face
du baton est pointée au
moment de I'impact. Elle est
mesurée par rapport a la ligne
de trajectoire du baton.

TRAJECTOIRE
DU BATON

Le mouvement de la téte du baton,
de l'intérieur vers l'extérieur ou de
I'extérieur vers l'intérieur, au
moment de I'impact. La trajectoire
du baton est la direction dans
laquelle la téte du baton se déplace
(a droite ou a gauche) au moment
de I'impact et est mesurée par
rapport a la ligne de tir.

POINT D'IMPACT
VERTICAL

La position de la balle, de
talon a la pointe du baton, au
moment de I'impact.

VITESSE BALLE VS
VITESSE BATON

L'efficacité du transfert
d'énergie de la téte du baton
a la balle de golf. Elle est
calculée en divisant la vitesse
de la balle par la vitesse de
la téte du baton.




7. COMPRENDRE VOS DONNEES DE PERFORMANCE

Données de balle

DISTANCE
PARCOURUE (GAME)

The distance a golf ball
travels from the point of
impact to the point where it
first hits the ground,
accounting for factors like
wind, elevation changes, or
course conditions.

DIRECTION DE
LA BALLE

La direction initiale de la
balle par rapport a la ligne
de tir.

DISTANCE
PARCOURUE (RAW)

The distance a golf ball
travels from the point of
impact to the point where it
first hits the ground without
accounting for factors like
wind, elevation changes, or
course conditions.

DEVIATION
DE LA BALLE

La distance a laquelle une
balle de golf s'écarte de son
chemin prévu, causée par la
trajectoire du swing, l'angle
de la face du club, le vent ou

le spin. La déviation de la

balle est souvent décrite
comme un hook, un slice, un
draw ou un fade.

DISTANCE
PARCOURUE TOTALE

The complete distance a golf
ball travels from the point of
impact to its final resting
place. This includes both the
carry distance and the roll
distance along the ground
after landing.

VITESSE DE
LA BALLE

La vitesse de la balle est la
vitesse de la balle de golf
immédiatement apres
I'impact.




7. COMPRENDRE VOS DONNEES DE PERFORMANCE

Données de balle

ANGLE DE
DECOLLAGE

ANGLE DE
DESCENTE

HAUTEUR
MAXIMALE

L'angle auquel la balle La hauteur verticale
décolle par rapport a maximale qu'une balle de
I'horizon. golf atteint pendant son vol.

L'angle auquel une balle de golf
descend vers le sol aprés avoir
atteint sa hauteur maximale.

ROTATION
LATERALE

ROTATION
ARRIERE

ROTATION
SUR L"AXE

La rotation de la balle autour
de son axe vertical, ce qui lui
fait courber vers la gauche ou

Le spin rotatif appliqué a une
balle de golf qui lui fait
tourner vers l'arriéere alors

La ligne autour de laquelle la
balle tourne pendant son vol.
Elle détermine la direction et

vers la droite pendant son
vol.

qu'elle se déplace dans l'air.

la quantité de courbe que la
balle va présenter.
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