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: GUIDE D'INSTALLATION INFORMATIONS
SImBOOth SIMBOOTH KIT 1 IMPORTANTES

( )
VEUILLEZ LIRE CE QUI SUIT AVANT UTILISATION.
LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS PEUT ENTRATNER DES BLESSURES GRAVES,
AVERTISSEMENT DES DOMMAGES MATERIELS ET/OU L'ANNULATION DE LA GARANTIE DE L'APPAREIL.
\_ v

1. Ne pas installer votre IDRA Il dans un endroit ot sa température de fonctionnement pourrait étre dépassée.
Des températures excessives peuvent endommager le moniteur de lancement. La plage de température de
fonctionnement estde 0 °Ca 50 °C.

2. Installez votre IDRA Il dans un endroit a I'abri de poussiére ou d'humidité excessive pour éviter que la lentille ou
les composants optiques de votre IDRA Il ne deviennent flous ou sales.

3. Ne tentez pas de démonter, réparer ou modifier votre IDRA Il. Cela pourrait entrainer un incendie, une
électrocution ou des blessures. Contactez notre équipe de support si des problémes surviennent avec votre
moniteur de lancement.

4, Assurez-vous que la zone de frappe n'est pas directement exposée au soleil.

5. Soyez conscient de votre environnement et jouez avec prudence en présence d'enfants.

6. Ne PAS installer votre IDRA Il a I'extérieur. Cet appareil est uniguement congu pour une utilisation a I'intérieur.

7. Evitez de toucher la lumiére LED pour éviter tout risque de br(ilure, et ne regardez pas directement la lumiére
afin de protéger vos yeux d'éventuels dommages.



SPECIFICATIONS
TECHNIQUES

GUIDE D'INSTALLATION
SIMBOOTH KIT 1

| SimBooth

Processor

Stockage

Carte Graphique
Mémoire Vive
Ports USB

Internet

Processeur
Stockage

Carte Graphique
Mémoire VVive
Ports USB

Internet

Intel Core i7, 10e génération, avec au moins 16
processeurs logiques

512 Go

Nvidia GeForce RTX 20 series

16 Go

2 ports USB 3.0& 1 port USB-C sont requis

Internet Haute-vitesse est requis

Intel Core i7, 10e génération ou plus récent, avec au

moins 24 processeurs logiques
1To
Nvidia GeForce RTX 40 series ou plus récent

32 Go

Intel Core i7, 10e génération ou plus récent, avec au moins 16 processeurs logiques

512 Go

Nvidia GeForce RTX 20 series

16 Go

2 ports USB 3.0& 1 port USB-C sont requis

Internet Haute-vitesse est requis

Nvidia GeForce RTX 30 series ou plus récent

AVERTISSEMENT

LES PROCESSEURS AMD NE SONT PAS SUPPORTES.
NE PAS UTILISER D'EXTENSION DE CABLE USB ENTRE VOTRE PC ET VOTRE

CAMERA IDRA II




MURS DE GAUCHE

MUR SUPERIEUR
GAUCHE

MUR INFERIEUR
GAUCHE

PLAFOND GAUCHE

LISTE DES PIECES

MURS DE DROITE

PLANCHER 1
MUR SUPERIEUR
DROIT

PLANCHER 4

MUR INFERIEUR
GAUCHE

PLAFOND CENTRAL

PLANCHER 2 PLANCHER 3

TAPIS DE
FRAPPE

PLANCHER 7
PLANCHER 6

PLANCHER 5

PLAFOND DROITE




LISTE DES PIECES

Tapis de frappe

Boulons Rondelles (32x) Ecrous papillons Ecrous (26x)
________________ (2x) ..
ﬁI|II|'I'|'I'|'I'I'|'I'|'Il'I'I'I'I'l'J'I'J'I'JLlLl 1 ‘ , @
3-1/2" (6x) - i . ’ o
. _ . Boulons
Toile d'impact noir = Ty Support a plafond Projecteur et télécommande

2" (2x)

Ecran blanc Tees (10x)
M - W
Q////

Demi-murs (2x) Support a projecteur

Support rehausseur
(Optionnel)

Boulons noirs
Cache-fils (Optionnel)

2" (2x)
IDRA || Planche de calibration Ecrous + Interrupteur de commande
pour caméra (1x) Rondelles (2x) a distance (1x)

(Y X XXXy 1
(A A N N NN NN NN @ \ ‘
eeoccoccoee NP - |
[ E A N N NN N XN N]J

GOlF, eeeecccccee a
[ E A R R NN N RN N HUbUSBHX)

(AR N N NN NN NN
Avec cable d'alimentation et Uniquement inclus en Amérique du Nord
deux cables USB pour caméra (1x) Le modéle peut varier.

FIN DE LA LISTE DES PIECES



| . GUIDE D'INSTALLATION ASSEMBLAGE DE
SimBooth SIMBOOTH KIT 1 LA STRUCTURE

Vous aurez besoin de 4 personnes, deux
échelles et deux clés (wrench) de 1/2".

A l'aide des écrous, fixez le
mur supérieur gauche au
plafond gauche.

MUR SUPERIEUR PLAFOND
GAUCHE GAUCHE

A I'aide des écrous, fixez le
plafond central au plafond
gauche, puis fixez le plafond
droit au plafond central.

Ry

PLAFOND |
DROIT ||

PLAFOND
CENTRAL e
PLAFOND )4.. =

MUR SUPERIEUR GAUCHE

GAUCHE




SimBooth GUIDE D'INSTALLATION ASSEMBLAGE DE

SIMBOOTH KIT 1

Al'aide des écrous, fixez le plafond droit au mur supérieur droit.
T
i)
||| PLAFOND
| DROIT
PLAFOND ,
CENTRAL |||
. PLAFOND =
MUR SUPERIEUR —
GAUCHE GAUCHE A o
P :'J-"'—:;;;!.

Fixez les murs inférieurs aux murs supérieurs a |'aide des écrous, en
retirant les panneaux extérieurs des murs inférieurs.

MUR INFERIEUR
Velcro DRoIT
PLAFOND |
| DROIT
PLAFOND :
CENTRAL =
' ==
MUR SUPERIEUR PLAFOND —
GAUCHE GAUCHE ] g
PANNEAU EXTERIEUR
Assemblez le support a plafond a I'aide des boulons et des goupilles de sécurité.
" ——f _ ‘._—_____.:n- = 5 — ‘_'\\}
E— " i 0 - —

PLAFOND PLAFOND
PLAFOND GAUCHE R DROIT

- T~ S

ILEST IMPORTANT DE COMPLETER CETTE ETAPE AVANT DE SOULEVER LA STRUCTURE.



. GUIDE D'INSTALLATION ASSEMBLAGE DE
SimBooth SIMBOOTH KIT 1 LA STRUCTURE

Fixez la toile blanche a la structure.

) PLAFOND
MUR INFERIEUR GAUCHE
GAUCHE o

Fixez le filet d'impact noir sur la toile blanche. Assurez-vous qu'il soit
attaché au Velcro supérieur des plafonds et que le bas ne repose pas
surle sol.

PLAFOND
GAUCHE

Soulevez la structure
a 4 personnes.

i
I I




: GUIDE D'INSTALLATION ASSEMBLAGE DU
SImBDOth SIMBOOTH KIT 1 PLANCHER

Installez les sections de sol dans I'ordre (1 & 7). Pour A et B, vous aurez besoin de boulons,
rondelles et écrous. Pour C, vous aurez besoin de rondelles et d'écrous.

TAPIS
DE
FRAPPE

Etape 1

Soulevez le tapis vert. o
Etape 2 =
Etirez |a toile blanche derriére et sous
la barre en aluminium, puis
atteignez-la a travers I'espace.

Etape 3

Fixez-le sur la premiére moitié du
Velcro de la barre en aluminium.

Percez le tapis noir des murs inférieurs a 4
pouces et 38 pouces a partir du sol a I'avant
pour accéder aux trous pré-percés et insérer
les demi-murets. Fixez les demi-murs a la
structure a l'aide de rondelles et d'écrous.

I::tape 1
Soulevez le tapis vert. -
Etape 2 GAUCHE DEMI-MUR

Etirez le filet noir derriére et sous la
barre en aluminium, puis atteignez-le a
travers I'espace.

Etape 3

Fixez-le T sur 'autre moitié du Velcro
de la barre en aluminium.

— e




: GUIDE D'INSTALLATION INSTALLATION DES
SimBooth SIMBOOTH KIT 1 ELECTRON|QUES

Montez sur une échelle et fixez la caméra IDRA Il & travers les trous situés au centre de la structure. Ensuite,
sécurisez-la fermement avec deux écrous de 'autre coté.

*Pour étre en mesure d'avoir une projection Plein-écran, vous devez installer votre IDRA Il sur le support rehausseur.
Fixez celui-ci a travers les trous situés a I'avant du plafond central a I'aide des boulons noirs, de rondelles et d'écrous puis
fixez IDRA Il sur celui-ci. De plus, votre projecteur doit étre installé au plafond comme indiqué dans I'option 1 de I'annexe A.

VUE DU DESSUS
DE LA CAMERA
IDRAII

Fixez le support a projecteur a la structure a I'aide de rondelles

et d'écrous. Fixez le projecteur sur son support.
. . . . . Reportez-vous a la fiche d'instructions a
*Si vous n'utilisez pas le support a projecteur fixé a la structure, veuillez lintérieur de la boite du projecteur

consulter I'annexe A pour connaitre la position recommandée du projecteur.

PLAFOND
DROIT

PAFOND

PLAFOND
CENTRAL

GAUCHE

Le modéle de
support a projecteur
peut varier.




: GUIDE D'INSTALLATION CONNEXION
simBooth DES CABLES

SIMBOOTH KIT 1

Branchez le cable d'alimentation (adapté a votre pays) a I'intérrupteur de commande a distance. Connectez cet
intérrupteur de commande a distance a votre prise électrique. Branchez un des deux cables USB de la caméra dans le
port USB 3.0 SS de votre PC et I'autre cable USB dans le HUB-USB qui le se branche dans le port USB-C de votre PC.

Assurez-vous qu'il n'y ait aucune tension sur les cables USB.

PLIER

Branchez le cable HDMI au port HDMI de votre projecteur et de votre PC.
Connectez le cable d'alimentation a la borne de mise a la terre (power ground) et a votre prise électrique.

Voir I'Annexe B ou C pour les réglages et I'ajustement de votre projecteur.

SVP
NE PAS
PLIER

10



| . GUIDE D'INSTALLATION CONNEXION
SimBooth SIMBOOTH KIT 1 DES CABLES

Collez un cété du cache-fils a la structure a I'aide du Velcro. Rassemblez vos fils a l'intérieur du cache-fils et, en
formant une boucle au-dessus des fils, fixez le deuxiéme cété du cache-fils juste devant le premier VVelcro.

s

~N

11



| - GUIDE D'INSTALLATION
SImBOOth SIMBOOTH KIT 1

Suivez ces étapes pour terminer votre installation :

ETAPE 1
Assurez-vous que votre ordinateur est connecté a
Internet.

ETAPE 2

Confirmez que vous avez acheté le logiciel
nécessaire. L'IDRA Il est compatible avec GSPro et
E6 Connect.

INSTALLATION
DE IDRA I

ETAPE 3
Visitez www.teamviewer.com, téléchargez et installez
la derniére version de TeamViewer Host.

ETAPE 4

Planifiez un rendez-vous avec notre équipe de support
le jour de l'installation pour finaliser la configuration et
I'ajustement de votre caméra IDRA I.

https://outlook.office365.com/owa/calendar/RSPTechnicalAssistance @golfinsim.com/bookings/

12
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| - GUIDE D'INSTALLATION
SImBOOth SIMBOOTH KIT 1

Distance Minimale du projecteur:

132" (Toile a lentille)

Distance Maximale du projecteur:

168" (Toile a lentille)

e Entre ces distances, le projecteur
doit se situer a une hauteur
maximale de 87" (A partir du
plancher de la piéce au centre de
la lentille)

Distance Minimale du projecteur:

132" (Toile a lentille)

e A cette distance le projecteur
doit étre installé a une hauteur
de 81" (A partir du plancher de la

piéce au centre de la lentille)

Distance Maximale du projecteur:

168" (Toile a lentille)

e A cette distance le projecteur
doit étre installé a une hauteur
de 72 %" (A partir du plancher
de la piece au centre de la

lentille)

132 & 168"
"
Support
rehausseur
________ n |E— :
J .
IDRA
e
0
by
<L
=
A
132 G 148"
"""""""" ='| A
l\_'_J
IDRA ]
@
A
E\]
F
—

ANNEXE A

Projecteur

Projecteur

13



SimBooth GUIDE D INSTALLATION ANNEXE B

REGLAGES DU PROJECTEUR BENQ AH30ST AVEC MONITEUR

1. Sélectionner la bonne Source HDMI 4. Réglages du projecteur
2. Panneau de configuration NVIDIA (Ordinateur) 5. Ajustement du projecteur

3. Paramétres d'affichage de Windows (Ordinateur)

1.Allumez le projecteur et appuyez sur le bouton «Source» de la télécommande.
2. Utilisez les fléches pour naviguer jusqu'a I'entrée HDMI appropriée (HDMI 1 ou HDMI 2) et
appuyez su «0Ok» pour sélectionner.

1.0uvrez le Panneau de configuration

NVIDIA depuis votre ordinateur et —

assurez-vous que le projecteur est bien e = Mlm Dmmme ”,‘1 ™

allumé -“ p—
2.Cliquez sur« Ajuster la taille et la position E:I |

du bureau » LRSS corzmar

3.Sélectionner votre moniteur A
4.Sélectionnez « Rapport largeur/hauteur » 3
5.Conservez la résolution 21920 x 1080
6.Sélectionner votre projecteur
7.Sélectionnez « Rapport largeur/hauteur »
8.Conservez la résolution 21920 x 1080
9.Cliquez sur« Appliquer »en bas a droite
del'écran




SimBooth GUIDE D INSTALLATION ANNEXE B

1.Cliquez surDémarrer > Parameétres

2.Allez dans Systeme > Affichage

3.Si les deux écrans sont détectés, vous
verrez deux rectangles numérotés(1 et 2)

4.Cliquez surle menu déroulanten bas ala
droite des 2 écrans

5.Sélectionnez « Etendre le bureau a cet
affichage »

6.Cliquez sur Appliquer

7.Vérifiez que larésolution d'affichage est
bien réglée sur1920 x 1080

System > Display

Select a display to change the settings for it. Drag displays to rearrange them.

Identify Extend these displays ~

1.Langue: Sélectionnez la langue désirée

2.Type de menu (Appuyez sur la touche TS ——
menu de votre manette): -
Choisissez Avancé

3.Image > Mode Image: sélectionnez Golf

Luminositd

Contraste

Nettets

Réglages couleur avance
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- GUIDE D'INSTALLATION
ImBOOth SIMBOOTH KIT 1

4. Affichage > Remplissage de I'écran:
Choisissez 16:9 (1920 x 1080)

5. Affichage > Format image:
Sélectionnez 16:10

ANNEXE B

16



SimBooth GUIDE D INSTALLATION ANNEXE B

Chaque environnement étant unique, cette section nécessitera un peu plus de temps et de patience. Selon
votre configuration (taille de I'écran, distance du projecteur, hauteur du plafond, etc.), les réglages a
effectuer peuvent varier considérablement d’un utilisateur a I'autre.

Prenez le temps d'explorer et de combiner les différents ajustements ci-dessous afin d'obtenir une image
parfaitement adaptée a votre installation. N'hésitez pas a refaire plusieurs essais pour affiner le résultat
selon vos préférences.

® Zoom: Ajustez la taille de I'image a I'aide
de la roulette de zoom située sous la
lentille

* Affichage > Redim. image: Utilisez Réduc.
et décal numérique — Ajustez I'image
pour qu'elledépasse légérementla taille
souhaitée

17



SimBooth GUIDE D'INSTALLATION

SIMBOOTH KIT 1

* Affichage > Trapéze 2D: Corrigez
I'inclinaison verticale et le décalage &3 1mage
horizontal de I'image

] Affichage
& méglages

{1t systéme

AR

* Affichage > Ajuster les coins: affinez la
taille et la position de I'image pour un
alignement précis a chacun des coins

® Focus: Ajustez la netteté de I'image a
I'aide de la roulette de mise au point
située sous la lentille

Radim. Image
Mode rapide

Remplssage da Mbcran

(1) miwitishosr alfichage

Format image
Traphee 20
Traphes vertical suto

T

el

Format HOMID

ANNEXE B

18



SimBooth GUIDE D INSTALLATION ANNEXE C

REGLAGES DU PROJECTEUR BENQ AH30ST SANS MONITEUR

1. Sélectionner la bonne Source HDMI 4. Réglages du projecteur

2. Panneau de configuration NVIDIA (Ordinateur) 5. Ajustement du projecteur

3. Paramétres d'affichage de Windows (Ordinateur)

1.Allumez le projecteur et appuyez sur le bouton «Source» de la télécommande.
2.Utilisez les fleches pour naviguer jusqu’a I'entrée HDMI appropriée (HDMI 1 ou HDMI 2) et
appuyez su «0k» pour sélectionner.

1.0uvrez le Panneau de configuration = N\
NVIDIA [ e reen

2. Cliquez sur « Madifier la résolution » B —
dans le menu de gauche : puis Kl -

Personnaliser > Créer une résolution IS
personnalisée i
3. Sous Mode d'affichage (tel qu'indiqué par o
Windows), changez : -
* Pixels horizontaux en 1547
® Lignes verticales en 1080
4. Cliquez sur Tester > Appliquer les
modifications > Oui \ J
5.Cliquez sur « Ajuster la taille et la position
du bureau » dans le menu de gauche
6.Sélectionnez « Format d'imaget » (le
projecteur doit étre allumé au préalable)
7.Modifiez la Résolution a 1547 x 1080
8.Cliquez sur Appliquer en bas a droite de
I'écran, puis sur « Oui » pour appliquer les
modifications

£ Appty Bt g st

19



SIMBOOTH KIT 1

1.Cliquez sur Démarrer > Paramétres

2. Allez dans Systéme > Affichage S ks SR

3. Assurez-vous que la résolution
d'affichage est réglée sur 1547 x 1080

4.Si ce n'est pas le cas, modifiez-la puis
cliguez sur « Oui » pour « Conserver ces
parametres d'affichage »

1.Langue: Sélectionnez la langue désirée

2.Type de menu (Appuyez sur la touche L e~ S
menu de votre manette): [
Choisissez Avancé A

3.Image > Mode Image: sélectionnez Golf

Nettets

Réglages couleur avance

20
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4. Affichage > Remplissage de I'écran:
Choisissez 16:9 (1920 x 1080)

5. Affichage > Format image:
Sélectionnez"Auto”

ANNEXE C

21



SimBooth GUIDE D INSTALLATION ANNEXE C

Chaque environnement étant unique, cette section nécessitera un peu plus de temps et de patience. Selon
votre configuration (taille de I'écran, distance du projecteur, hauteur du plafond, etc.), les réglages a
effectuer peuvent varier considérablement d’un utilisateur a I'autre.

Prenez le temps d'explorer et de combiner les différents ajustements ci-dessous afin d'obtenir une image
parfaitement adaptée a votre installation. N'hésitez pas a refaire plusieurs essais pour affiner le résultat
selon vos préférences.

® Zoom: Ajustez la taille de I'image a I'aide
de la roulette de zoom située sous la
lentille

* Affichage > Redim. image: Utilisez Réduc.
et décal numérique — Ajustez I'image Format image
pour qu'elledépasse légérementla taille Traphza 20
souhaitée Trapdon varticel auto

Ajuster coin

Motil de test

22



SlmBOOth GUIDE D'INSTALLATION

SIMBOOTH KIT 1

* Affichage > Trapéze 2D: Corrigez
I'inclinaison verticale et le décalage
horizontal de I'image

* Affichage > Ajuster les coins: affinez la
taille et la position de I'image pour un
alignement précis a chacun des coins

® Focus: Ajustez la netteté de I'image a
I'aide de la roulette de mise au point
située sous la lentille

=] HoMI-2

Format image

Traphoe vertical suto
Auster coin

Motif de test

30

Format image
Traplze 20
Traplze vertical auto

30

ANNEXE C
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